3D/izometrik Sahne Tasarim & Kullanim
Checklist’i — Creative / 3D Visual Language (v1.0)

Asset Amag: Bu checklist, 3D/izometrik gorsel dili “her seyi 3D yapmak” yerine kiglk,
tekrar kullanilabilir sahnelerle yonetilebilir bir gegis olarak kurmaniz i¢in hazirlandi. Sahne
karmasikhdi, kullanim alani segimi, style sheet, render preset ve dosya yonetimi adimlarini

netlestirir. Otel tesis haritalari ve B2B slre¢ gorsellestirmelerinde hizli baglangic saglar.

Kim Kullanir?: Creative Lead + Tasarimci / 3D Artist + Ajans Proje Yéneticisi + Uriin /
Pazarlama Ekipleri.

Nasil Kullanilir?

1. Kapsami Sinirlayin: 3D’nin kullanilacagi alanlari segin (harita, sireg, hero vb.) ve
kapsami en fazla 3 ana alanla sinirlandirin.

2. Style Sheet & Sahne Kurallarini Belirleyin: Style sheet ve sahne seviyesi
(L1/L2/L3) kuralini olusturup ilk 6 sahneyi Uretin.

3. Kiitiiphaneyi Yayinlayin & Tekrar Kullanin: Render preset ve export/isimlendirme
dizeniyle kitiphaneyi yayinlayin; gelecekteki kampanyalarda moddler sekilde tekrar
kullanin.

CHECKLIST & SPRINT PLAN — 3D Visual Language Seti

A) Olgiim & Onceliklendirme Checklist'i
1. Strateji & Kapsam
e [] Kullanim Alani Siniri: 3D kullanim alanlari belirlendi mi (maksimum 3 alan)?
e [] 3D Katman Kurali: Hangi iceriklerde 3D kullanilacagi, hangilerinde
kullaniimayacagina dair katman kurali yazildi mi?
e [] Flat Dil Uyum Hedefi: 3D 6gelerin mevcut iki boyutlu (flat) tasarim diliyle uyum
hedefi net mi?

2. Sahne Tasarimi & Standartlar
e [] Sahne Seviyesi: Sahnelerin karmasiklik seviyesi (L1/L2/L3) belirlendi mi?
e [] L1 Obje Siniri: L1 seviye sahneler 3—5 temel obje ile sinirlandirildi mi?
o []lIsik & Golge Standardi: Sahneler arasi 1sik ve gdlge dili sabitlestirildi mi?
e [ ] Materyal Seti: Tutarliigi saglamak adina 1-2 ana materyal seti tanimlandi mi?

3. Kiitiiphane & Varyasyonlar
e []ilk 6 Sahne Listesi: Uretilecek ilk 6 sahnenin detayl listesi cikarildi mi?
e [] Ac¢i/ Varyant Plani: Her sahne igin 3 farkli agi/varyant planlandi mi?
e []Klasér & isimlendirme: Kiitiiphane igin dosya isimlendirme ve klasér yapisi
kuruldu mi?

4. Render & Export Optimizasyonu
e [] Render Preset'leri: Farkli mecralar i¢in render 6n tanimlari (low/med/high)
olusturuldu mu?
e [] Mecra Optimizasyonu: Web ve sosyal medya icin gorsel optimizasyon plani
yapildi mi?



e [] Dosya Boyutu Hedefi: Performansi dislirmeyecek esnek dosya boyutu hedefleri
belirlendi mi?

5. Kalite & Islevsellik
e [] Tipografi Okunabilirligi: Sahne Gzerindeki tipografi overlay'lerinin (metin
katmanlarinin) okunabilirligi dogrulandi mi?
e [] Gorsel Kanit Niteligi: Sahnelerin sadece "sus" degil, bir deger veya "kanit"
anlattigindan emin olundu mu?
e [] Stil Biitinliigu: Belirlenen gorsel stilin tim sahnelerde istikrarli bir sekilde
korundugu dogrulandi mi?

B) Problem = Kék Neden = C6ziim Tablosu

Problem Kok Neden Gozum

3D ¢ok agir geldi Her seyi 3D yapmak 3 alan + klgUk sahne seti
Stil tutarsiz Style sheet yok Isik / materyal standardi
Dosyalar sisti Render preset yok Preset + optimizasyon
Sahne ige yaramiyor Kanit yok, sus var Kullanim alanini yeniden se¢
Tekrar liretim Kutuphane yok Sahne library + variant

C) 14 Giinliik Sprint Plani (Giin 1-14 / 3D Sahne Kiitiiphanesi Kurulumu)

[Gin 1-3: Kapsam, Style Sheet & L1 Template] —» [Glin 4-8: Otel/B2B Sahneleri &
Varyantlar] —» [Gln 9-11: Overlay, Preset & Optimizasyon] —» [Glin 12—-14:
Katiphane, Pilot & Launch]

Gun 1: Kullanim alanlarinin secilmesi (otel / B2B odakl).

Giin 2: Style sheet dokiimaninin hazirlanmasi (1sik, materyal, renk standartlar).
Gun 3: L1 sahne sablonunun olusturulmasi (platform + 3 obje kurali).

Gun 4: Otel sahnesi #1 Uretiminin tamamlanmasi (tesis pargasi).

Giin 5: Otel sahnesi #2 (retiminin tamamlanmasi (oda tipi).

Gun 6: B2B sahnesi #1 Uretiminin tamamlanmasi (3 adimli sureg).

Giin 7: B2B sahnesi #2 Uretiminin tamamlanmasi (Uriin moduld).

Gun 8: Sahneler icin varyant acilarinin (3 farkh aci) tretilmesi.

Gun 9: Tipografi overlay (metin katmani) standartlarinin belirlenmesi.



Gun 10: Render preset'lerinin (low/med/high) tanimlanmasi.

Giin 11: Web ve sosyal medya export optimizasyonlarinin yapiimasi.

Giin 12: Kitlphane klasér yapisinin ve dosya isimlendirme standartlarinin
oturtulmasi.

Giin 13: Uretilen sahnelerin pilot bir kampanyada uygulanmasi.

Giin 14: v1.0 sirimunun yayinlanmasi ve bakim/gincelleme planinin kilittenmesi.

D) Oncesi / Sonrasi KPI Tablosu

KPI Once Sonra (Hedef)
Anlasilirhk orta daha yuksek
Premium algi degisken daha gugla
Uretim siiresi uzun daha yonetilebilir
Dosya sigsmesi yuksek daha dusuk

Deliverables (Teslim Edilecek Ciktilar)

3D Style Sheet Dokiimani (v1.0)

6 Sahnelik Library + 3 A¢i Varyant Seti

Render Preset Seti (Low / Med / High)

Export / isimlendirme Kilavuzu

Otel Tesis Harita Parcalar + B2B Suire¢ Sahneleri Paketleri



[Deliverables / Proof Card]

1200x1200px (1:1) kare formatinda, 3D ve izometrik sahne kiitiiphanesi
teslimatini 6zetleyen Deliverables Proof Karti. Koyu karbon gri zemin lizerine
yerlestirilmis; izometrik kiip ve platform semasi, 3D style sheet palet ikonu,
render preset rozeti ve yegil onay isaretleri. Kartin lizerinde; "Establish 3D Style
Sheet & L1/L2/L.3 Complexity Rules", "Build 6-Scene Modular Library with
3-Angle Variants", "Apply Multi-Tier Render Presets (Low/Med/High) for Web
Optimization", ve "Deliver Hotel Map & B2B Process Visual Asset Packs"
teslimat basliklari scannable ve kurumsal bir deliverables-card formatinda
sergileniyor.
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