Design System Baslangi¢c & Component Envanter
Sablonu (v1.0)

Asset Amaci: Design token’lari (renk, tipografi, bosluk) ve bilesen kitiphanesini (buton,
form, kart vb.) tek bir "dogruluk kaynagi" (single source of truth) olarak envanterler. Figma ve
kod (Storybook/Tailwind) arasindaki senkronu saglayarak gelistirme hizini artirir ve tasarim
bor¢clanmasini (design debt) azaltir.

Kim Kullanir?: UX Lead, FE Lead, Ajans PM, Tasarimcilar ve Geligtiriciler.

Nasil Kullanilir? (3 Adim)

1. Envanter Cikarin: Mevcut tasarim ve kodunuzdaki tum token ve bilesenleri
listeleyerek tabloya igleyin.

2. Kural Koyun: Her bilesen igin varyantlari, kullanim sinirlarini ve "Do/Don’t"
(Yap/Yapma) kurallarini tanimlayin.

3. Hizli Baslangig¢: En kritik 10 bileseni (core components) 14 glnlik bir sprint planina
koyarak sistemi canliya alin.

TEMPLATE SABLONU (Planlama Alanlari)

1) Proje & Stack Bilgisi

e Uriin/Site:
e Teknoloji Yigini: Next.js / Tailwind /
e Dokiimantasyon Ortami: [ ] Figma [ ] Storybook [ ] Diger:

2) Design Tokens (Kurallar Seti)

Renk Paleti (Primary/Secondary/Neutral):
Tipografi (Font Family/Scale):
Spacing & Grid (Bosluk/lzgara):
Radius & Shadow (Kose/Golge):

3) Sektorel Ozel Bilesenler (Envanter)

e Otel Odakli: Oda Karti, Paket Karti, Promo Band, Rezervasyon Widget.
B2B Odakli: Fiyat/Plan Tablosu, Case Study Bloklari, Demo Talep Formu.



Problem = Kok Neden = Cozum Tablosu

Problem

Kok Neden

Gozum

Bilesenlerde Tutarsizhk

Her sayfada farkh buton/kart
stili

Atomik tasarim ve Kilitli Component
Envanteri

Gelistirme Hiz1 Diisusii

Surekli ayni bileseni yeniden
kodlama

Storybook kuttuiphanesi ve Tailwind
konfiglirasyonu

Tasarim-Kod Uyusmazhgi

Farkli isimlendirmeler
(Naming)

Token-based isimlendirme
senkronizasyonu

Yonetilemeyen
Giincellemeler

Degisiklik takibi
yapilamamasi

Versiyonlama ve merkezi Changelog
yonetimi

Uygulama Kurallarn (5 Altin Kural)

e Once Kurallar: Token’lari (renk/font) kesinlestirmeden bilesen Uretimine gegcmeyin.
e Varyant Siniri: ihtiyag digi varyant yaratmayin; her varyantin bir kullanim amaci

olmali.

isim Birligi: isimlendirmeyi Figma ve kod tarafinda birebir ayni tutun.

Do/Don’t: Her bilesene yanls kullanim érnekleri ekleyerek tasarim hatalarini dnleyin.
Canh Sistem: Degisiklikleri diizenli olarak changelog ile duyurun; sistemin
yasadigini gosterin.

Kontrol Listesi & Deliverables

[ ] Tasarim token'lari (renk, tipografi, spacing) tanimlandi mi?

[ 1 En kritik 10 bilesen listelendi ve varyantlari sinirlandi mi?

[ ] Figma ve kod arasindaki isimlendirme senkronu saglandi mi?
[ ] Storybook veya benzeri bir gallery alani kurgulandi mi?

Deliverables: Token Seti Dokimani, Component Envanter Tablosu, Storybook Gallery, 14

Gunluk Sprint Plani.




OTEL BILESENLERI B2B / KURUMSAL BILESENLER
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“Design system icindeki temel bilesenlerin (kartlar, butonlar, inputlar) gorsel galerisi.”
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“Renk ve tipografi token'larinin bilegenlere nasil doniistigiinii gésteren teknik sema.”
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