Edutainment Reels Konu & Script Planlama
Sablonu — Micro-Learning (v1.0)

Asset Amag: Bu sablon, edutainment reels’leri “rastgele ipuclari” olmaktan ¢ikarip seri
Uretime uygun bir mikro egitim sistemine dénastirmek icin tasarlandi. Her video igin
hook—mini ders—6rnek—CTA akisini standardize eder; eglence dozunu marka tonuna gére
ayarlamaniza yardimci olur. Kaydetme/paylasma KPI odakli bir planlama disiplini kurar.

Kim Kullanir?: TR geneli; otel, egitim, ajans ve B2B uzmanlik markalari.

Nasil Kullanihir?

1. Hedef kitlenizin ihtiyaglarina yonelik 10 ana konu bashgi secin ve her konuya net bir
arama niyeti veya mikro 6grenim hedefi atayin.

2. Belirlediginiz her konu icin zaman kodlu 30 saniyelik script sablonunu (kanca — ders
— 6rnek — CTA) adim adim doldurun.

3. Hazirladiginiz igerikleri 2 haftalik pilot yayin akisina alin; gelen kaydetme ve
paylasma metriklerine gére kazanan formatlari uzun soluklu serilere déntstirtn.

TEMPLATE: Edutainment Reels Plani (Bos Alanlar)

A) Konu ve Niyet

e icerik Konu Bashgr:

e Hedef Kitle Segmenti: [ ] Otel Misafiri| [ | B2B Karar Verici| [ ] Ajans/
Sektorel Uzman

e Tek Ogrenim Vaadi (Maksimum 1 ciimle):

e Dogruluk Kontrolii (Fact-check Filtresi): [ | Gerekli | [ ] Gerekmez (B2B,
finans, saglik veya yasal regiilasyona tabi sektérlerde bu alanin onaylanmasi
zorunludur).

B) 30 Saniyelik Script Mimarisi (Zaman Kodlu)

e 0-2sn | Hook (Giris Kancasi):
e 2-12 sn | Mini Ders Govdesi (Maksimum 2 Net Madde):
1.
2.
e 12-22 sn | Canlh / Pratik Ornek:
e 22-30 sn | CTA (Tek Net Aksiyon Gagrisi):

C) Eglence (Entertainment) Katmani ve Dozaj Ayari

e Uygulanacak Kreatif Katman: [ | Mini Hikaye Anlatimi (Storytelling) | [ ] Hafif /
Sektorel Mizah | [ | Trend Ses / Akim Entegrasyonu | [ ] None (Sadece Bilgi
Odakl)

e Dozaj ve Uygulama Notu:



D) Ekran Metni Plani (On-Screen Text)

ilk Kare Soru / Vaat Metni:
Aciklayici Cevap Metni (Maksimum 1-2 satir):
Final Sahnede Yer Alan Sabit CTA Yazisi:

E) KPI & Performans Degerlendirmesi

Birincil (Primary) Basari KPI'i: [ | Kaydetme Sayisi (Saves) | [ ] Paylasma
Hacmi (Shares)

ikincil (Secondary) Metrik Odag: [ ] izleyiciyi Elde Tutma Orani (Retention) | [ ]
Profil Ziyaretleri

2 Hafta Sonunda Alinacak Karar: [ ] 6 Bolimlik Seri Yap | [ | Pivot Et (Agiyl
Degistir) | [ ] Listeden Birak

Egitim ve Eglence Odakli (Edutainment) Kisa Video Yonetiminde 5 Altin

Kural

1.

Tek Video iginde Sadece Tek Bir Ogrenime Odaklanin: Bir videoda her seyi
o0gretmeye calisarak izleyiciyi bilgiye bogmayin. Temel kuralimiz: Bir video esittir tek
bir mikro bilgi. Vaat ettiginiz ¢6zimu en fazla 2 net maddeyle verip sureci
tamamlayin.

Eglence Katmaninin Mesajin Oniine Gegmesine izin Vermeyin: Formatin amaci
bilgiyi sikici olmaktan gikarmaktir, konudan tamamen uzaklasmak degil. Ozellikle
kurumsal B2B veya premium segment markalarda mizah/trend dozajini olduk¢a
dusik ve rafine tutun.

Fact-Check Adimini Asla Atlamayin: Sektorel bilgi, veri, tliyo veya regllasyon
iceren paylasimlarda dogrulugundan yltzde yiz emin olmadiginiz higbir iddiay!
videoya tasimayin. Yaniltici bilgilerin marka guvenini zedelememesi igin yayindan
once uzman onayini zorunlu kilin.

Kapanista Net ve Tek Bir Eylem Cagrisi Yapin: Edutainment igeriklerinin
algoritmadaki ana yakiti kaydetme ve paylagsmadir. Videonun sonunda izleyiciyi hem
web sitesine gitmeye hem de yorum birakmaya zorlamayin; "Daha sonra uygulamak
icin kaydet" veya "Ekibinle paylas" gibi tek ve net bir CTA verin.

Kazanan Konulan Aninda 6 Boliimliik Seriye Doniistiiriin: Pilot testlerde
kaydetme ve paylasma oranlari ylksek ¢ikan tekil bir konuyu orada birakmayin. O
icerigin alt bagliklarini besleyen 6 boluimlik nig bir dikey video serisi (SOP) inga
ederek kitleyi kanala sadik hale getirin.

Edutainment Script & Planlama Kontrol Listesi

[ ] Her video igin "1 Video = 1 Mikro Ogrenim" kuralina sadik kalindi.

[ 1 30 saniyelik zaman kodlu script mimarisi (Hook-Ders-Ornek-CTA) eksiksiz
dolduruldu.

[ ] Marka tonuna uygun edlence katmani ve dozaj seviyesi belirlendi.

[ 1 Sektoérel/yasal bilgi iceren igerikler icin fact-check onay kapisi tamamlandi.



e []Birincil KPI hedefi (Kaydetme/Paylagsma) segilerek 2 haftalik karar kuralina
baglandi.

Deliverables (Teslim Edilecek Ciktilar)

10 Baslikli Mikro Ogrenim ve Konu Planlama Matrisi

30 Saniyelik Zaman Kodlu Script ve Metin Yazim Sablonu
Marka Tonuna Ozel Eglence/Mizah Dozaj Kilavuzu
Kaydetme ve Paylagsma Odakli Analitik Performans Karti
6 Boluimliik Kazanan Seri Uretim Yayginlastirma Protokolii

Gorsel Referans Alanlari

A) Dogruluk Kontrolii ve Operasyonel Onay Yapisi icin: image_7883bc.png
(Sure¢ matrisi referans alinmistir) E) Performans Analiz Gostergeleri ve
Once/Sonra Matrisi igin: image_788410.png (Sinyal metrik manti§i temel
alinmigtir)

».. EDUTAINMENT SCRIPT CHECKLIST:
KISA VIDEODA OGRETME

TEK OGRENiIM HEDEFi
15-30 saniyede tek mesaj.

¢ GUCLU HOOK (0-2 sn)

"Bunu biliyor muydun?" / Hata uyarisi.

¢ 2 MADDELIK DERS

Net, kisa, anlasilir maddeler.

SOMUT ORNEK/SENARYO
Gergekgei uygulama.

TEK CTA: KAYDET/PAYLAS

Referans degeri vurgula.
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DGTLFACE MICRO-LEARNING FRAMEWORK

[Checklist Card]

Kreatif editérlerin ve metin yazarlarinin mikro egitim videolari hazirlarken kontrol
etmesi gereken; ilk 2 saniyelik kanca glicti, 2 madde kurali sinirlandirmasi, B2B marka



tonu uyumlulugu, safe zone arayiiz metin yerlegimleri ve kaydetmeyi tetikleyen g¢agri
ogelerini listeleyen kare formatli teknik script kontrol kart tasarimi

EDUTAINMENT
Lrace & SERI

: : | ADIMG: _
SERIYE, KP1 OLCUMU
{ DONUSTUR DONUSTUR (save/Share)

standardize/pivot karari (180 Giin)
[Diagram]

Izleyicinin dikkatini geken bir kanca (hook) ile baslayan; ardindan 10 saniyelik net bir
mikro ders aktarimi, bunu pekistiren gergek bir pratik érnek katmani ve nihayetinde
icerigin kaydedilmesini ya da paylasiimasini saglayan tek odakli stratejik CTA eylemi
ile tamamlanan edutainment icerik akis diyagrami
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