Figma Kutuphane Organizasyonu & Publish
Sureci Checklist’i — Creative / DesignOps (v1.0)

Asset Amag: Bu checklist, Figma kutliphanenizi base Ul + brand + social set mimarisinde
dizenleyip publish/versiyonlama kurallarini standardize etmeniz i¢in hazirlandi. Component
ve token’larin tek kaynakta (source of truth) yonetilmesini saglar; “hangi versiyon dogru?”
tartismasini azaltir. Ajans, otel grubu ve B2B ekiplerinde gunluk kullanima uygun bir kontrol
rutini sunar.

Kim Kullanir?: Design Lead + Uriin / Pazarlama Tasarimcilari + Ajans Proje Yoneticisi +
Dev Handoff Sorumlusu.

Nasil Kullanihir?

1. Mevcut Dosyalari Envanterleyin: Figma Uzerindeki kopyalari ve aktif projeleri ayirip
daginikligi tespit edin.

2. Library Mimarisini Kurun: Checklist’i kullanarak kitiphane yapisini, token’lari ve
publish yetkilerini kontrol edin.

3. 14 Gunluk Sprint ile Canliya Alin: Kutiphaneyi konsolide edip v1.0 olarak
yayinlayin, versiyonlama ve handoff rutinini baglatin.

CHECKLIST & SPRINT PLAN — Figma Kiituphanesi & DesignOps Seti

A) Olgiim & Onceliklendirme Checklist'i
1. Kiitiiphane Mimarisi
e [] Katman Ayrimi: Base Ul, Brand ve Social kittiphaneleri birbirinden tamamen
ayrildi mi?
e [] Source of Truth: Tasarim ve yazilim icin tek dogru kaynak dosyalari netlestirildi
mi?
e [] Social Set Diizeni: Sosyal medya sablonlari daginik kopyalar yerine bagl
katiphane (library) mantigiyla mi galisiyor?

2, Bilegenler (Components)
e [] Tekil Set Yonetimi: Button, card, section gibi temel bilesenler tek bir ana set
altinda birlestirildi mi?
e []isimlendirme Standardi: Category/Type/State veya Size odakli isimlendirme
kurali uygulandi mi?
e [] Variant Yapisi: Component variant’lari (size, state, icon vb.) dodru ve optimum
katmanlama ile kurgulandi mi?

3. Token Yapisi
e [] Brand Token'lari: Renk, tipografi ve spasiyer (spacing) token’lari Brand
katuphanesine baglandi mi?
e []ikon & illiistrasyon Seti: ikon ve grafik varliklari tek bir merkezi kiitiiphaneden mi
cagrihyor?
e [ ] Kontrollii Degisiklik: Token glincellemelerinin tim tasarimlara etkisi denetim
altinda mi?



4. Yayinlama & Kilitleme (Publish / Lock)
e [] Release Notes: Her kiitiiphane yayinlamasinda (publish) yapilan degisiklikleri
belirten yayin notu ekleniyor mu?
e [] Kritik Component Kilitleme: Ana bilesenlerin kazara bozulmamasi igin
dizenleme yetkileri kilitlendi mi?
e []Yayin Yetkisi: Kimlerin kitiphane publish etmeye yetkili oldugu rol bazinda
tanimlandi mi1?

5. Versiyonlama & Arsiv
e []Sirim Mantigi: v1.0/v1.1/v2.0 gibi semantik versiyonlama sistemi oturtuldu
mu?
e [ ] Migration Plani: Kirici (breaking) bilesen degisikliklerinde eski tasarimlari tasima
plani var mi?
e [ ] Eski Versiyon Arsivi: Kullanimdan kalkan eski dosyalar ve bilesenler argiv
alanina kaldirildi mi?

6. Dev & SMM Handoff
e [] Developer Mapping: Tasarimdaki component isimleri ile yaziimdaki (React vb.)
kod karsiliklari eslesti mi?
e [] SMM Template Erigimleri: Sosyal medya ekibine kitliphane bazli sablon erisim
izinleri tanimlandi mi?
e [] Handoff Dokiimantasyonu: Tasarimdan yazilima gegis kurallariyazil olarak
yayinlandi mi?

B) Problem = Kék Neden = C6zim Tablosu

Problem Kok Neden Gozum

Kopya mezarhgi Tek kaynak (source of truth) Base / brand / social
bulunmamasi mimarisi

Yanlhigs komponent Publish ve kilit yetki sinirlarinin Library publish +

kullanimi olmamasi kilitleme

Versiyon tartigmasi Yayin notu (release note) Versiyonlama + release
tutulmamasi notu

Ul tutarsizlhig: Tasarim token'larinin Brand token standardi

tanimlanmamasi



Dev / SMM Ortak sdzlik ve iletisim Handoff + template
kopuklugu rehberinin yoklugu erisimi

C) 14 Giinluk Sprint Plani (Gin 1-14 / DesignOps Kiitiiphane Kurulumu)

[Gln 1—4: Envanter & Base Ul] —» [Glin 5-8: Tokens, Social & Publish] —» [Glin 9-12:
v1.0, Lock & Handoff] —P [GUn 13—-14: Pilot & Arsiv]

e Giin 1: Figma Uzerindeki tim dosya, kopya ve aktif projelerin envanterinin
cikariimasi.

Gun 2: Kutiphane mimarisinin netlestiriimesi (base Ul / brand / social).

Gun 3: Base Ul bilesenlerinin konsolide edilmesi (button, form, card vb.).

Giin 4: Brand token’larinin (renk, tipografi) Brand kitliphanesine islenmesi.
Giin 5: ikon ve illiistrasyon setlerinin tek bir standart altinda toplanmasi.

Giin 6: Sosyal medya sablon kitiphanesinin (social template library) kurulmasi.
Giin 7: Bilesen isimlendirme standartlarinin ve klasérleme yapisinin kilittenmesi.
Giin 8: Kutiphane yayinlama kurallarinin ve yetkili rol atamalarinin yapiimasi.
Giin 9: v1.0 stirimunun detayli yayin notu (release note) ile publish edilmesi.
Gun 10: Kritik bilegenler igin yetki kilitteme (lock) stratejisinin uygulanmasi.

Giin 11: Yazilim ekibi igin developer handoff mapping dokiimaninin hazirlanmasi.
Giin 12: Sosyal medya yoneticileri (SMM) icin erisim ve kullanim kilavuzunun
yazilmasi.

Giin 13: Kurulan kitiphane sisteminin 2 farkh pilot proje tGzerinde test edilmesi.
Giin 14: Temizlik, eski dosyalarin argivienmesi ve v1.1 gelistirme planinin
cikariimasi.

D) Oncesi / Sonrasi KPI Tablosu

KPI Once Sonra (Hedef)
Uretim hizi Degisken Daha yuksek
Versiyon tartigsmasi Sik Daha az
Revizyon (Ul tutarsizligi) Yiksek Daha dusuk

Yeniden kullanim orani Dusuk Daha yuksek



Deliverables (Teslim Edilecek Ciktilar)

Base Ul Library (Publish Edilmig)
Brand Library (Tokens + Icons)
Social Library (Template Set)
Release Note $ablonu

Handoff Dokiimani (Dev + SMM)
Arsiv & Versiyonlama Kilavuzu

FIGMA LIBRARY & PUBLISH

KONTROL LISTESI

Q MIMARI: Base/Brand/Social Ayrimi Net

° TOKENLAR: Renk ve Typography Standart

Q KOMPONENTLER: isimlendirme ve
Varyantlar Dogru

Q PUBLISH: Release Note Yazildi, Kritikler Kilitli

€9 VERSIYON: v1.x / v2.x Mantigi Uygulandi

v

sistem
onay\t!

[Checklist / Framework Card]

1200x1200px (1:1) kare formatinda, Figma kiitiiphane ve DesignOps adimlarini
Ozetleyen Figma Library Checklist Karti. Koyu karbon gri zemin (lizerine
yerlestirilmis; Figma bilesen ikonlari, renk/tipografi token rozeti, publish ve
versiyon Kilit simgesi ile yegil onay igaretleri. Kartin lizerinde; "Structure Base Ul,
Brand & Social Libraries", "Standardize Component Naming & Variant Usage”,
"Publish v1.0 with Detailed Release Notes & Roles", ve "Maintain Developer
Mapping & SMM Handoff Rules" teslimat basliklari scannable ve kurumsal bir

checklist-card formatinda sergileniyor.
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