Motion Graphic Senaryo & Storyboard Checklist
(v1.0)

Asset Amaci: 10-20 saniyelik motion videolarda "Hook-Story-CTA" akisini standardize eder.
Produksiyon asamasina gegmeden dnce mesaji netlestirerek revizyon dongulerini %50
oraninda azaltir ve izlenme suirelerini artirir.

Kim Kullanir?: Motion designerlar, icerik stratejistleri, ajans yoneticileri ve otel/B2B
pazarlama ekipleri.

A) Olgiim & Onceliklendirme Checklist’i

Her maddeyi 0-2 arasi puanlayarak (0: Yok, 1: Kismi, 2: Net) senaryonuzu denetleyin:

1. Hook (ilk 3 Saniye) - "Kanca"

[ ] Zamanlama: Hook mesaiji videonun ilk karesinde mi basliyor?

[ 1 Sadelik: Hook metni 7-10 kelimeyi gegiyor mu? (Az, 6zddur.)

[] Tip Belirleme: Hook tipi net mi? (Problem odakli / Vaat odakli / Sayisal veri)
[ 1 Anlasilirhik: izleyici 3 saniyede ne izleyecegini kavriyor mu?

2. Storyboard & Akis (3-5 Sahne)

[ 1 Sahne Siniri: Toplam sahne sayisi 3-5 araliginda mi?

[ ] Tek Mesaj: Her sahnede sadece bir temel fikir mi isleniyor?

[ ] Kanit Fazi: Gelisme sahneleri ¢6zUmuU destekleyen bir kanit sunuyor mu?
[ ] Final: CTA (Eylem Cagrisi) ve logo kapanisi icin yeterli sire ayrildi mi?

3. Animasyon & CTA

e [] Timing: Animasyon hizi metnin okunma siresiyle uyumlu mu?
e [] Sadelik: Metin animasyonlari dikkati dagitmayacak kadar sade mi?
e []Net CTA: Eylem c¢agrisi tek bir yone mi odaklaniyor? (Web / DM / Kaydet)



B) Problem — Kok Neden — Co6zium Tablosu

Motion projelerinde sik yasanan teknik ve kreatif hatalar:

Problem Kok Neden Coziim
Erken Terk Zayif veya geg¢ baslayan ik 2 saniyeye yiiksek kontrastli vaat
(Drop-off) hook koy

Mesaj Karmasasi

Bir sahnede ¢ok fazla
metin/6ge

Sahne bagina tek mesaj + %40
negatif alan

Diisiik Donlisiim

Belirsiz veya kalabalik
CTA

Tek renk butonu + Net yonlendirme
(Orn: "Hemen indir")

Bitmek Bilmeyen
Revizyon

Storyboard olmadan
Uretime baslama

Animatige gecmeden 6nce 5 sahneli
statik onay

C) 14 Gunluk Motion Sprint Plani

Fikirden nihai render'a giden hizli yol haritasi:

Giin 1-2: Tek cimlelik ana mesajin belirlenmesi ve 2 alternatifli "Hook" yazimi.
Giin 3-4: 3-5 sahnelik statik storyboard taslagi ve "Hook — Mesaj — CTA" akis

diyagrami.

e Giin 5-7: Otel (Deneyim odakli) veya B2B (C6zim odakli) senaryo varyantlarinin

olusturulmasi.

Giin 8-10: Motion sablonlarinin (presetler) hazirlanmasi ve Pilot Video #1 Uretimi.
Gin 11-12: Ritim ve timing testleri, pilot video Gzerinden ilk revizyon turu.
Giin 13-14: Final renderlar, yayin plani (Reels/Hero) ve performans dlgim
kriterlerinin belirlenmesi.




D) Oncesi/Sonrasi KPI Tablosu (Varsayim)
Sistematik storyboard kullaniminin beklenen etkileri:

Metrik

Once (Plansiz)

Sonra (Sistemli)

Not

Ort. izleme Siiresi 4 sn 12+ sn Hook basarisi
CTR (Tiklama Orani) %1.2 %2.8 CTA netligi
Uretim/Revizyon Siiresi 10 glin 5 gln Standartlasma

E) Deliverables (Teslim Edilecekler)

howonh =

Hook Kiitiiphanesi: Farkli hedefler icin 20+ hazir kanca cimlesi.
Storyboard Sablonu: 3-5 sahnelik bog gizim ve agiklama alani (PDF/Figma).
Akis Diyagramu: izleyicinin psikolojik yolculugunu gésteren sema.
Timing & Easing Kilavuzu: Hareketlerin akicilidi igin teknik preset ydnergesi.
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