Multi-Brand Design Token & Tema Planlama
Sablonu — Yazilim / Design Tokens (v1.0)

Asset Amag: Bu sablon, cok markali (multi-brand) dijital ekosistemlerde tasarim ve yazilim
dillerini birlestiren tasarim degiskeni (design token) hiyerarsisini (core $\rightarrow$ semantic
$\rightarrow$ component) ve farkli marka tema varyantlarini tek bir merkezi dokiimanda
planlamanizi saglar. Figma ile kod tabani arasindaki otomatik token senkronizasyonunu ve
icerik yonetim sistemindeki (CMS) marka temasi segimi kurgusunu standartlastirarak, her
marka igin kopyalanmis mukerrer tema veya kod blogu Uretilmesi problemini ortadan kaldirir.
Temel amag; ekosisteme yeni bir otel markasi veya B2B alt sirketi ekleme sirecini
maksimum dlizeyde hizlandirmak ve arayuz (Ul) tutarsizliklarini en aza indirmektir.

Kim Kullanir?: Kullanici Deneyimi Liderleri (UX Lead), On Yiiz Yazilim Liderleri (FE Lead),
Design Ops Sorumlulari, Ajans Proje Yoéneticileri (PM) ve CMS Yoneticileri.

Nasil Kullanilir?

1. Ekosistem genelinde gecerli olacak Core, Semantic ve Component bazli token
listelerinizi ¢ikarin ve tim ekipler igin ortak isimlendirme standardini sabitleyin.

2. Sahip oldugunuz farkli markalar (Marka A / B / C) i¢in anlamsal eglestirme (semantic
mapping) tablosunu doldurun ve arayuzlerdeki bilesen (component) varyant
sinirlarini kesin olarak belirleyin.

3. Figma tasarimlari ile kod arasindaki veri aktarim surecini (JSON/Plugin) ve CMS
tarafindaki tema eslestirme kurallarini kurarak 14 ginlik bir sprint dongulstlyle hayata
gegirin.

TEMPLATE — Multi-Brand Design Token & Tema Planlama S$ablonu

A) Bos Sablon Alanlari (Design System & Token Matrisi)
1) Tasarim Degiskeni (Design Token) Hiyerarsisi
Sistemdeki renk, tipografi ve bosluk gibi degerlerin katmanli mimari yapisi:

e Core Tokens (Temel ham degerler; 6rn: hex kodlari, ham piksel degerleri):

e Semantic Tokens (Anlamsal iglevsel degerler; 6rn: primary-color, alert-bg):

e Component Tokens (Bilesene 6zel spesifik degerler; 6rn: button-primary-bg):

2) Ortak isimlendirme Standardi (Naming Convention)
Tasarim ve yazilim ekiplerinin kod yazarken kullanacagi ortak hiyerarsik dil yapisi:

e Ornek Format Tanimlari: color.action.primary , typography.heading.lg ,
spacing.section.md
e Sistem Genelinde Gegerli Kurallar (Buyilik/kli¢iik harf, ayra¢ vb. standartlari):

3) Markalar Arasi Tema Eglestirme (Brand Theme Mapping)



Merkezi anlamsal degiskenlerin markalara gére hangi ham dederleri alacagini gésteren
ybnetim tablosu:

| Marka Tema Haritalama Matrisi (image_d755e6.png)
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4) Bilesen Varyant Sinirlari (Component Sprawl Kontrolii)

Tasarim sisteminin karmasiklagmasini 6nlemek icin izin verilen maksimum bilesen cesitliligi
ust sinirlari:

e izin Verilen Maksimum Buton (Button) Varyant Sayisi:
e izin Verilen Maksimum Kart (Card) Varyant Sayisi:
e izin Verilen Maksimum Form Elemani Varyant Sayisi:

5) Figma — Kod Otomatik Senkronizasyon Akisi
Tasarim aracinda yapilan bir degigikligin kod tabanina aktariima yéntemi ve yénetim modeli:

e Veri Transfer Kaynagi: [ | JSON Ciktisi /[ ] Figma Tokens Plugin /[ ] Diger:

e Senkronizasyon Gergeklesme Sikligi (Her deploy, haftalik vb.):

e Tasarnim Degisikligi Teknik Onay / Kod inceleme (Review) Siireci:

6) igerik Yonetim Sistemi (CMS) Tema Yonetimi
Yazilan token yapilarinin CMS panelindeki sayfalar ve markalar ile iligkilendirilme kurgusu:

e Marka Tanimlama Alani (Brand Field Kurgusu):




CMS Arayiiz Tema Eslestirmesi (Theme Mapping Mantigi):

Onizleme ve Test Ortamlari Yapilandirmasi (Preview/Staging):

B) Nasil Doldurulur? (5 Kritik Kural)

1.

Token Sayisini Baglangi¢ta Kii¢iik Tutun: Sisteme ilk adimda yuzlerce kontrolsiz
degisken eklemeyin; token enflasyonunu (token sprawl) dnlemek i¢in en temel
ihtiyaclarla baslayip sistem buyudukge kontrolli genigletin.

Anlamsal Token Yapisini (Semantic) Sabitleyin: Markalarin renkleri degisse bile
anlamsal isimleri (color.action.primary gibi) sabit kalmalidir; markalara 6zel renk
isimleri yazmak yerine, markalari ortak anlamsal isimlere haritalandirarak (mapping)
yonetin.

Bilesen Varyantlarini Kati Sekilde Sinirlayin: Her tasarim talebi igin sisteme yeni
bir buton veya kart varyanti eklemeyin; eklenen her yeni varyantin arkasinda net bir
kullanici deneyimi (UX) veya teknik is mantigi nedeni olmasini zorunlu kilin.
Tasarim ve Kod Diinyasinda Ayni isimleri Zorunlu Yapin: Figma'daki bir katman
veya stil ismi ile CSS/SASS/JSON dosyasindaki token isminin karakteri karakterine
ayni olmasini saglayin; iki dinya arasindaki isim uyusmazligi senkronizasyonu
bozar.

Tema Degisikliklerini Versiyonlayin ve Degisiklik Gilinlugii (Changelog) Tutun:
Tasarim sisteminde yapilan her token gincellemesini bir yazilim paketi gibi
versiyonlayin (v1.1.0 vb.) ve hangi markanin hangi token degerinin neden degistigini
net bir changelog ile kayit altina alin.

C) Doldurulmus 1 Pratik Ornek (Kisa Senaryo)

Multi-Brand Renk Dagilimi (color.action.primary): Ekosistemdeki Iliks otel
markasi (Brand A) i¢in "Gece Mavisi", gen¢/dinamik konseptli otel (Brand B) igin
"Turkuaz", B2B kurumsal portal (Brand C) igin ise "Koyu Gri" olarak eslestiriimistir.
Ortak Tipografi Hiyerarsisi (typography.heading): Brand A arayUzlerinde klasik bir
"Serif" font ailesiyle premium hissi verirken, Brand B ve Brand C markalarinda
modern, okunabilirligi yuksek farkli "Sans-Serif" varyasyonlari tanimlanmistir.
Bilesen Yuvarlatma Degerleri (button.radius): Marka kimliklerine uygun olarak
butonlarin kése yuvarlakliklari Brand A i¢in 12px (oval/zarif), Brand B igin 16px (tam
yuvarlak/modern), Brand C icin ise 10px (keskin/kurumsal) olarak set edilmisgtir.

D) Teknik Kontrol Listesi (Checklist)

[ ] Katmanh Yapi Kuruldu: Core, semantic ve component diizeyindeki tasarim
degiskeni (token) hiyerarsisi yazili olarak tanimlandi.

[ ] Marka Eslestirmeleri Tamam: Cok markali ekosistemdeki tim alt markalarin
(Brand A/B/C) anlamsal renk ve tipografi haritasi ¢ikarildi.

[ ] Bilesen Sinirlan Gizildi: Tasarim sisteminde yer alan buton, kart ve form
elemanlarinin maksimum arayUz varyant sinirlari belirlendi.

[ ] Senkronizasyon Hatti Hazir: Figma tasarimlarindaki degisiklikleri kod tabanina
aktaracak otomatik veya yari otomatik senkron kurali kuruldu.

[ ] CMS Entegrasyonu Planlandi: icerik yonetim sistemindeki editérlerin markaya
g6re dogru temayi segebilecegi CMS mapping plani yapildi.



e [] Takip Mekanizmasi Devrede: Token gincellemelerinin takibi igin anlik
versiyonlama stratejisi ve kurumsal changelog yapisi olusturuldu.

Deliverables (Teslim Edilecek Ciktilar)

e Tasarim ve Yazilim Ekiplerinin Ortak Kullanacagi 1 Adet Detayli Merkezi Tasarim
Degiskeni (Token) Seti Dokimani

e Cok Markal Yapiyi Tek Yerden Yoneten 1 Adet Markalar Arasi Tema Eslestirme
(Brand Mapping) Tablosu

e igerik Yonetim Sistemi Entegrasyonu icin 1 Adet CMS Tema Yénetim ve Segim
Kurallarn Kilavuzu

e Ekipler Arasi Gegisi Standartlastiran 1 Adet Figma — Kod Otomatik Senkronizasyon
ve Versiyonlama El Kitabi (Runbook)
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(Ham Degerler) (Anlam Katmani) (Bilesen Kararlari) Otel Grubu A - Liks

Otel Grubu B - Resort

Data floy thematy
being real-time

[Token Architecture Diagram]

Cok markali bir tasarim sisteminin tasarim degiskeni mimarisini agiklayan, 16:9
formatinda c¢izilmis teknik bir hiyerarsi semasi. Gece siyahi bir arka plan
lizerinde, yukaridan agagiya dogru genisleyen 3 ana katman yer aliyor: En Ulistte
ham degerlerin bulundugu "Core Tokens (Hex: #00E6FF)", ortada bu degeri
islevsellestiren "Semantic Tokens (color.action.primary)” ve en altta ise bilesene
indirgeyen "Component Tokens (button.primary.bg)". Katmanlar arasindaki
parlayan neon gecis oklari ve hiyerarsik baglar, veri akisinin mantigini "clarity at
a glance" felsefesiyle gbzler énline seriyor.



Oatasg }

MULTI-BRAND ECOSYSTEM

SCALABLE UI SYSTEM

s i o R O

4 Preir O @040 O

[Multi-Brand Component Gallery Mockup]

Ayni kod tabanini ve bilesen mimarisini kullanan tek bir buton bileseninin,
design token degerleri sayesinde 3 farkli markaya (Brand A, Brand B, Brand C)
nasil aninda dénlistliglinti gésteren 16:9 formatinda modern bir arayliz galeri
mockup gérseli. Koyu antrasit zemin (zerinde yan yana konumlandiriimis (i¢
ayri kart alaninda; sol tarafta Brand A'ya ait zarif ve yuvarlak hatli gece mavisi
buton, ortada Brand B'nin dinamik parlak turkuaz butonu ve sag tarafta ise
Brand C'nin kurumsal, keskin hatli koyu gri butonu sergilenerek sistemin ¢ok
markall giicti ve Ul esnekligi gérsel olarak kanitlaniyor.
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