Otel Tanitim Videosu Ses & Muzik Checklist’i —
Sound Design (v1.0)

Asset Amag: Bu checklist, otel videosunda mizik segimi (lisans + tempo), ambiyans/foley
katmanlari, seslendirme (VO) ve platforma gore mix/seviye farklarini tek sistemde kontrol
etmek icin hazirlanmigtir. Amag; rahatsiz edici ses kaynakli izleyici terkini azaltmak, premium
algiy1 yukseltmek ve TV—web—sosyal kanallarinda tutarl bir ses diinyasi tretmektir. Telife
uygun kullanimin hukuki ve itibar agisindan kritik oldugu 6zellikle vurgulanir.

Kim Kullanir?: Kurgu/Mix Ekibi, Ajans, Otel Pazarlama Ekibi, Cok Dilli iletisim Sorumlulari.

Nasil Kullanilir?

1. Konsept & Miizik Lisans Kontrolii: Otel konseptini ve yayin kanallarini segin;
muzik alternatiflerini ticari lisans, kullanim siresi ve platform kapsamina gére
listeleyin.

2. Ambiyans, Foley & VO Kurgusu: Sahne bazl dogal ortam seslerini (dalga, kus,
restoran) ve foley efektlerini (shaker, kadeh, kapi) yerlestirin; seslendirme (VO)
metinlerini netlestirin.

3. Mecra Bazli Mix & Export: TV (-23 LUFS), Web (-16 LUFS) ve Sosyal Medya (-14
LUFS) icin ayri ses mix'leri alarak yuksek kaliteli master arsiv olusturun.

SOUND DESIGN & MUZIK KONTROL LISTESI

[1Olgiim & Onceliklendirme Kontrol Listesi

e [] Konsept & Muzik Tarzi Uyumu: Otel segmentine uygun muzik konsepti belirlendi
mi? (Aile / Adults-Only / Luxury Spa / Beach Bar)

e [] Tempo & Ritim Sec¢imi: Gorsel akisin temposuna ve marka kimligine uygun BPM
araliginda mazik alternatifleri listelendi mi?

e [ ] Hukuki Lisans Giivencesi: Muzik eserinin dijital reklam, TV ve sosyal medya
mecralarindaki yayin sureleri ve telif izinleri dogrulandi mi?

e [] Sahne Bazli Ambiyans Katmanlari: Gdrsel gercekgiligi artiracak ortam sesleri
eklendi mi? (Deniz dalgasi, kus sesleri, ¢catal-bigak/restoran ambiyansi)

e []Foley "Dokunus" Efektleri: Dokunsal algiy1 guglendiren mikro sesler yerlegtirildi
mi? (Barmen shaker sesi, kadeh tokusturma, ahsap kapi acilisi)

e [] Seslendirme (VO) Gereksinimi: Projenin bir dis seslendirmeye (Voice Over)
ihtiya¢ duyup duymadidi degerlendirildi mi?

e [] Cok Dilli VO Kurgusu: Hedef pazarlara 6zel anlatim metinleri ve seslendirmeler
hazirlandi m1? (TR — EN — DE — RU)

e [] Miuzik—-VO-Ambiyans Mix Dengesi: Muzik frekanslari seslendirmenin altinda
ezilmeyecek sekilde EQ side-chain veya ducking yapildi mi?

e []Platforma Ozel Ses Mix'leri: TV, Web ve Sosyal Medya mecralarinin farkli ses
dinamikleri icin ayri export'lar alindi mi?

e []Loudness (LUFS) & Peak Standartlari: Yayinda cizirti ve patlamayi dnleyecek
desibel/LUFS standartlari uygulandi mi?



Problem = Kok Neden = C6zum Tablosu

Problem Kok Neden Co6zum

Video rahatsiz ediyor Muzik ¢ok yuksek / tiz Mix dengele + EQ

Duygu yok Uygunsuz muzik tonu Konsept uyumlu se¢im
“Gergek” hissi az Ambiyans yok Sahne bazli ambience ekle
Cok dilli mesaj daginik Script yok Master script + uyarlama

14 Gunluk Sound Design Sprint Plani

Giin 1-2 (Konsept & Lisans Filtresi): Otel konseptine uygun muzik tarzinin
netlestiriimesi, alternatiflerin dinlenmesi ve ticari lisans durumlarinin dogrulanmasi.
Giin 3—4 (Ambiyans/Foley & VO Script): Sahnelerdeki dogal ortam ve foley ses
ihtiyaglarinin belirlenmesi, seslendirme (VO) metinlerinin kaleme alinmasi.

Giin 5-6 (ilk Mix & Tonal Denge): Miizik, ambiyans ve efektlerin kurgu (izerinde
birlestiriimesi; ilk taslak mix'in ¢ikarilmasi ve revizyonlar.

Giin 7-8 (Cok Dilli VO Kayitlar): Profesyonel seslendirmenler ile TR, EN, DE ve
RU dillerinde kayitlarin alinmasi ve prokeye entegrasyonu.

Giin 9 (Mecra Bazh Mix Ayrimi): TV, Web ve Sosyal Medya ortamlari igin ayri
frekans ve dinamik aralik (dynamic range) duzenlemeleri.

Giin 10-11 (LUFS Seviye Kontrolii): Uluslararasi ses standartlarina uygun desibel
ve LUFS limitlemelerinin uygulanmasi, export preset'lerinin olusturulmasi.

Giin 12 (Cihaz Testleri): Seslerin akilli telefon hoparldrd, kulakhk ve TV
sistemlerinde dinleme testlerinin yapiimasi.

Giin 13-14 (Master Teslim & Arsiv): Tim mecralara ait master audio dosyalarinin
ve lisans belgelerinin arsivienmesi.

Oncesi / Sonrasi KPI Tablosu

KPI

Once Sonra

izlenme terk orani Yiksek/Orta Duser



Duygusal etki Zayf Gugclu

Marka premium algisi Dalgal Tutarli

TV vs Web vs Sosyal Mix Karsilagtirmasi

Mecra / Platform Hedef Ses Dinamik Odak Noktasi
Seviyesi Arahk
(LUFS)

TV (Broadcasting) -23 LUFS Genis Yuksek kaliteli hoparlorler
(1 LUFS) ve home cinema sistemleri

icin dengeli bas/tiz dagilimi.

Web (YouTube / -16 LUFS Orta MasaUstu ve dizistl

Site) bilgisayarlar igin dengeli,
yormayan net vokal/muzik
orani.

Sosyal Medya -14 LUFS Dar Mobil telefon

(Reels/TikTok) (Komprese) hoparldrlerinde yuksek

duyulabilirlik, vurucu baslar
ve belirgin vokaller.

Deliverables (Teslim Edilecek Ciktilar)

e Lisansh Mizik Arsivi & Telif Belgeleri: Tum dijital/medya kanallarinda gegerli
kullanim sertifikalari.
Ambiyans & Foley Katman Plani: Sahne bazli efekt ve ortam ses kitliphanesi.
Cok Dilli VO Paketleri (TR — EN — DE — RU): Profesyonel stlidyo kaydi
tamamlanmis bagimsiz vokal kanallari.

e Platform Mix Export Seti (TV / Web / Social): Her mecranin desibel limitlerine 6zel
hazirlanmis ses dosyalari.

e Uncompressed Audio Master Arsivi: 24-bit 48kHz WAV formatinda kayipsiz ana
ses projesi.
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[Waveform] — "Miizik waveform ve timeline 6rnegi"

1920x1080px (16:9) genis formatinda, Profesyonel Ses isleme Ara Yiizii ve
Waveform Grafigi. Koyu karbon gri zemin lizerinde; (istte fon miiziginin ritmik
bas ve tiz dalga boylari (Music Waveform), ortada vokal frekanslarinin geldigi
alanlarda miizigin otomatik kisildidini gésteren side-chain ducking grafidi, altta
ise dip sesleri olusturan ince dalgali ambiyans ve foley kanallari detayli olarak

gorsellestiriliyor.
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[Diagram] — "Ambiyans katman semasi1”
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1920x1080px (16:9) genis formatinda, Cok Katmanli Sound Design Mimari
Diyagrami. Koyu karbon gri zemin (izerinde dikey katmanlar halinde siralanmig
ses mimarisi: En altta Temel Miizik Kanali (Base Track), lstiinde Dogal Ortam
Ambiyansi (Room/Nature Ambience), onun Ustiinde Dokunsal Foley Efektleri
(Action Foley), en lstte ise Net ve Temiz Seslendirme / Vokal Kanali (Voice
Over) dikey bir ses piramidi seklinde sematize ediliyor.
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