Story Sticker Senaryo & Haftalik Planlama
Sablonu (v1.0)

Asset Amaci: Hikayelerde anket, soru kutusu, slider ve quiz gibi interaktif araglarin
kullanimini belirli bir senaryo akisina baglar. Amaci, kullanici etkilesimlerini (reply/DM) ve
rezervasyon/lead akisini "tesaduf" olmaktan ¢ikarip, tekrarlanabilir ve optimize edilebilir bir
oyun planina (playbook) dénustirmektir.

Kim Kullanir?: Otel, destinasyon, restoran ve B2B markalarin sosyal medya ydneticileri ile
ajans ekipleri.

Nasil Kullanilir? (3 Adim)

1. Hedef Belirleme: Haftalik ana KPI'inizi segin (iggorii toplama, DM baglatma veya
Link tiklamasi mi?).

2. Senaryo Kurulumu: Haftada en az 2 interaktif seri planlayin; her seriyi 4—6 hikaye
(story) akisiyla doldurun.

3. Optimizasyon: Hikaye istatistiklerini (yanitlar, ¢ikiglar, gegisler) takip ederek en iyi
calisan sticker turlerini belirleyin.

TEMPLATE SABLONU (Story Playbook)

1) Haftalik Kurulum & Sticker Bankasi

KPI Hedefi: [ ] Reply [ ] DM [ ] Link Tiklama

Zaman Penceresi: Yayin igin en ylksek etkilesim saatleri (Ogle/Aksam).

igerik Bankasi: Onceden hazirlanmis 20 adet prompt (Anket sorulari, Soru kutusu
basliklari, Slider metinleri ve Quizler).

2) Ornek Senaryo Akisi (4-6 Story)

e Story 1 (Kanca): Dikkat gekici gorsel + Slider (Orn: "Hazirliklarimizi nasil
buldunuz?").

Story 2 (Etkilegsim): Anket (Orn: "Deniz mi, SPA mi?").

Story 3 (Egitim/Kanit): Bilgilendirici kart veya SSS metni.

Story 4 (Derinlik): Soru Kutusu (Orn: "Tatil tarihinizi yazin, uygunluk bakalim").
Son CTA: Tek bir net aksiyon (Orn: "Rezervasyon igin tikla" veya "DM at").

3) Olgiim & Analiz (Story Insights)



e Metrikler: Yanit sayisi (Reply), ileri/Geri kaydirma, Cikis (Exit) ve Tamamlama
(Completion) oranlari.
e Kazanan Formiil: En ¢ok etkilesim alan sticker + gorsel ikilisi.

Uygulama Kurallari (5 Altin Kural)

1. Denge Kurali: Her seride 1 adet kolay sticker (anket/slider) ile 1 adet derin sticker
(soru kutusu) kombinasyonu yapin.

2. Siire Sinin: Story sayisini 4-6 araliginda tutun; akis uzadik¢a kullanicilarin
hikdyeden ¢ikma (exit) orani artar.

3. Net Cagri: Call-to-Action (CTA) mesajini serinin en sonuna koyun ve tek bir aksiyona
odaklanin.

4. Hizh Okuma: Sticker Uzerindeki metinleri ¢ok kisa tutun; kullanici ne yapacagini 1
saniyede anlamalidir.

5. Geri Bildirim Déngiisu: Haftalik raporda en iyi performans gdsteren senaryoyu
"basari bankasina" ekleyerek tekrarlayin.

Kontrol Listesi & Deliverables

e [] Haftalik 2 ana interaktif seri planlandi mi?

e []Her seride "Kolay = Derin = CTA" hiyerarsisi korundu mu?

e []One Cikanlar (Highlight) icin isimlendirme standartlari belirlendi mi?

e [] Hikaye istatistikleri igin takip tablosu olusturuldu mu?

Deliverables: Sticker Bankasi (20 Prompt), 2 Haftalik Senaryo Plani, Story Insights Takip
Tablosu ve Highlight Standartlari.
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STORY’DEN SATISA DONUSUM HUN:ISI (Otel & B2B)

“Hikayelerin kancadan satisa (CTA) nasil donustugiinii gosteren akis
diyagrami.”
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